


장르

플랫폼

ㆍWindows
ㆍXBO, XSX
ㆍSwitch

ㆍ플랫포머
ㆍ액션
ㆍ매트로배니아

게임 엔진

ㆍ유니티



ㆍ매트로배니아류 게임을 좋아하는 사람
ㆍ약간의 퍼즐 요소와 컨트롤이 필요한 게임을 좋아하는 사람
ㆍ다양한 지형을 탐사하고 수집요소가 있는 게임을 좋아하는 사람
ㆍ아름다운배경을 좋아하는 사람

타깃 유저



손으로 그린 듯한 삽화, 
세심하게 애니메이션화된 캐릭터들

몽환적이고 동화 같은
아름다운 그래픽

그래픽



사운드

맵의 테마, 상황에 맞는 연출과 어우러지는 웅장한 배경 음악



세계관

니벨 숲 안에는 빛의 세 가지 원소를 통제함으로서 땅에 빛을 가져다주는 정령 나무가 있었습니다.
그러나, 어떠한 이유로 정령의 나무가 힘을 잃어 부패한 원소들이 타락하여 숲이 죽어가게 되었고,
‘오리’는 죽어가는 숲을 살리기 위한 모험을 떠나게 됩니다.



게임 컨셉

ㆍ스토리에 따라 맵을 탐사하고 진행
ㆍ각각의원소들을 정화



게임 컨셉

ㆍ특정구간마다 세이브가 불가능한 보스전 진행



게임 특징

아름다운 배경, 몽환적인 배경
음악, 
화려한 액션

각 지형마다 달라지는, 지형에
맞춘 퍼즐들



게임 특징

쉽지 않은, 도전 욕구를
불러 일으키는 어려운 난이도

자신이 원하는 지점에
게임의 진도를 저장할 수 있는 세

이브



맵 곳곳에 숨겨져 있는 여러가지
수집 요소들과 능력들

플레이어가
직접 선택하는 추가적인 능력

게임 특징



목적이 있는 하나의 이야기

게임 특징



출처

ㆍBlind Forest - Ori (orithegame.com)
ㆍMedia - Ori (orithegame.com)
ㆍhttps://store.steampowered.com/app/261570/Ori_and_the_Blind_Forest/
ㆍArtStation - Airborn Studios
ㆍhttps://oriandtheblindforest.fandom.com/wiki/Ori_and_the_Blind_Forest_Wiki

후원
ㆍ양태웅님님의 8,000원 후원

https://www.orithegame.com/blind-forest/
https://www.orithegame.com/media/
https://store.steampowered.com/app/261570/Ori_and_the_Blind_Forest/
https://www.artstation.com/airbornstudios/albums/11194
https://oriandtheblindforest.fandom.com/wiki/Ori_and_the_Blind_Forest_Wiki

